Pasaulio pažinimo pamoka IV klasėje

Rasa Toleikienė

Šiaulių Stasio Šalkauskio vidurinės mokyklos 

pradinių klasių mokytoja metodininkė

Tema: Kaip braižomas vietovės planas?

Tikslas: Prisiminti ir įtvirtinti pirmuosius topografinius įgūdžius.

Uždaviniai: 

1. Pažinti vietovės plano sutartinius ženklus.

2. Išmokti „Nežiniuko raštuose“ sudaryti vietovės planą.

3. Nupiešti mūsų mokyklos vietovės planą.. 

Metodai: Pokalbio, stebėjimo, darbo kompiuteriu (porose), skaitymo, užduočių atlikimo, darbo grupėse.

Priemonės: Akelotės ir Ko kompiuterinis žaidimas „Nežiniuko raštai“. 


          Sutartinių ženklų kortelės (2 komplektai).

V. Jonynienės pasaulio pažinimo vadovėlis IV klasei „Vienas pasaulis“ p. 12-13. 

Pratybų sąsiuvinis (p. 2-3), piešimo, braižymo reikmenys. 

Įvairių vietovių panoraminės nuotraukos. 

Situacija. Planus, schemas, maketus vaikai jau yra darę per pasaulio pažinimo pamokas pirmoje ir antroje klasėje (temos „Klasės planas“, „Statome namą“).

     Mokiniai ir anksčiau yra dirbę kompiuteriais, naudodamiesi „Nežiniuko raštų“ programa. Ypač dažnai naudojosi šios programos žaidimais „Takelis“, „Mada“, „Skaičiai“, „Šaltis“, „Lobis“, „Suma“.

Pamokos eiga.


Pamoką pradedu mokinių atsineštų įvairių vietovių panoraminių nuotraukų paroda. Aptariame stebimus vaizdus. Tada demonstruoju vietovės planą, kurį nupiešiau pagal vieną iš nuotraukų. Mokiniai turi atspėti kuri vietovė pavaizduota plane. Išsiaiškiname, kad sutartiniai ženklai – tai tam tikrų objektų vaizdavimo simboliai, santykinai į juos panašūs. 


Toliau darbą tęsti siū lau prie kompiuterių. Kadangi kompiuterių klasėje yra 13 kompiuterių, tai mokiniai susiskirsto poromis. Pavyzdžiui, išsitraukia vietovės plano sutartinių ženklų korteles (5 cm × 5 cm). Turintys vienodus sutartinius ženklus sudaro porą. Poros susėda prie nurodytų kompiuterių. Vaikams primenu, kad praėjus dešimčiai minučių nuo darbo kompiuteriu pradžios, atliksime akių mankštą.


Pradėję žaisti, „Nežiniuko raštų“ ritinėlyje pasirenka nuorodą „Žemėlapis“. (Mokiniai Nežiniuko istoriją jau žino, todėl kompiuterių garsas yra išjungtas.) Šalia ritinėlio esančiame popieriaus lape atsiranda vietovės plano vaizdas. Rodyklę užveda ant šio piešinio ir paspaudžia kairįjį klavišą. Atsiranda krypčių rodyklės į tris žaidimo lygius. 

Pasirenka pirmąjį. Čia reikia pieštuko nurodomai vietai, iš 12-os pateiktų sutartinių ženklų, parinkti tinkamą. Taip ketvirtokai bandymų ir klydimų būdu sudaro vietovės planą. Tą pačią užduotį pakartos dar kartą, jei paspaus dešinį klavišą. Paspaudę kairįjį klavišą pereis į antrąjį lygį. 

Antrajame lygyje reikia pieštuko nurodomai vietai, iš 12-os pateiktų vietovės vaizdų, parinkti tinkamą. Taip gaunamas vietovės vaizdas iš viršaus. 

Perėję į trečiąjį lygį, pieštuko nurodytai vietovės plano vietai (vietovės pavadinimų nebėra) reikia parinkti tinkamą vietovės vaizdą. Kompiuteriu mokiniai  pakaitomis dirba 20 minučių. 

Lentoje sukabintos sutartinių ženklų kortelės. Mokiniai prieina prie lentos ir greta pasirinktos kortelės užrašo ženklo reikšmę. 

Paskui kartu aptariame vadovėlio (p.12-13) medžiagą. Mokiniai atlieka pratybų sąsiuvinio užduotis. 

Paskutinė užduotis – pasitelkus erdvinį mąstymą nupiešti mokyklos vietovės planą naudojant jau žinomus sutartinius ženklus ir sukuriant naujus (žaidimų aikštelė, sporto įrenginių aikštelė). Aptariame, kokios gatvės ribos vietovės planą.  Darbą mokiniai gali atlikti individualiai arba porose. Savo kūrinį mokiniai pristatys kitą pasaulio pažinimo pamoką, nagrinėjant temą „Prašom mus aplankyti!“. 

