CD ,,Super intelektas”  

,,Super Mind”

Žaidimą platina ,,Akelotė ir Ko”. Apie šį žaidimą galima paskaityti adresu: http://www.compedia-usa.com   . 

Žaidimą paleisite per ,,Start” meniu (Start/ Programs/ Compedia Multimedia/ Supermind). 
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Šie žaidimai sunkiai įkandami net patiems sumaniausiems žaidėjams! Čia rasite daug užduočių, kurios buvo sukurtos vaiko intelektui ugdyti. Lango apačioje pamatysite ranką ir klaustuką. Paspaudę ,,?” išgirsite paaiškinimą anglų kalba, o paspaudę ranką galėsite baigti žaidimą, jei pasirinksite atsakymą ,,Yes”.

Pradžioje pateikiami 4 skyriai (,,Learning”, ,,Exercises”, ,,Tests”, ,,Games”): 

1. ,,Learning”. Tie, kurie supranta anglų kalbą, gali mokytis savarankiškai, pasirinkę vieną iš 5 temų:

a) ,,Odd-one-out” (,,Vienodi-vienas-ne”. Reikia surasti loginėje sekoje paveikslėlį, kuris netinka),

b) [image: image2.jpg]


,,Shape series”(,,Figūrų seka”. Reikia tęsti loginę figūrų seką.),

c) ,,Dominoes” (,,Domino”. Reikia tęsti loginę domino kauliukų seką.),

d) ,,Cube towers” (,,Kubelių bokštai”. Reikia suskaičiuoti, kiek statinyje yra kubelių.),
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,,Number series”(,,Skaičių seka”. Reikia tęsti loginę skaičių seką.).
2. ,,Exercises”. Čia galėsite praktiškai pritaikyti žinias pagal ,,Learning” skyriuje pateiktas temas. Geari atlikus užduotį, žalias žmogeliukas Gordis pagirs jus. Jei dukart neteisingai atsakysite, tada Gordis pats jums parodys teisingąjį atsakymą.

3. ,,Tests”. Norintys sužinoti savo IQ, galės pasukti galvą spręsdami testus. Teste yra užduotys pagal anksčiau minėtas temas. Iš kiekvienos temos pateikiama po 5 klausimus. Testo pabaigoje galima pamatyti rezultatus. Žmogeliukas parodo, kurį atsakymą turėjote pasirinkti).

4.  ,,Games”. Yra 5 žaidimai: ,,Number rodeo”,  ,,Mosaic”,  ,,Go fish”,  ,,Canon game” ,  ,,Head and tail puzzle”.
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,,Number rodeo”. Yra 3 sudėtingumo lygiai. Reikia tęsti loginę skaičių seką. Kaubojus gaudo jautį. Vyksta lažybos, statomi pinigai. Jūs galite lažyboms 1, 5 arba 10 dolerių. Jei atsakysite teisingai - pinigai jūsų, bet jei suklysite – jūsų piniginė palengvės. Atsakymams turite tik po 30 sekundžių.

b) [image: image5.jpg]!2"3142539
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,,Go fish”. Reikia atspėti keturženklį skaičių. Ieškomas nusikaltėlis. Jei atspėsite skaičių, nusikaltėlį surasite. Turite 9 bandymus. Pasirinkę 4 skaitmenis, šauname į taikinį. Jei pataikėte į raudoną taikinio dalį, vadinasi vieną skaitmenį suradote ir jis yra savo vietoje. Jei pataikėte į žalią taikinio dalį, vadinasi skaitmenį suradote, tačiau jis yra netinkamoj vietoj.  Jei pasirinksite skaitmenį, kurio nėra kompiuterio pasirinktame skaičiuje, tada visai nekliudysite taikinio.
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c) ,,Head and tail puzzle”. Dėlionė. Reikia pertvarkyti taip dėlionę, kad kiekviename skyde būtų po 4 skirtingas spalvas. Pelės paspaudimu galima dėlionės kvadratus sukeisti vietomis, o naudojant klavišą ,,Spacebar”, pasukti.

Žaidimus ,,Canon game” ir ,,Mosaic” galima žaisti ir ,,on-line”:

http://www.compedia-usa.com/games.html 
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d) ,,Canon game”. Patrankų žaidimas. Žalius sviedinius reikia perkelti žaliems kareiviams, o oranžinius – raudoniems. Žali sviediniai gali skristi tik į dešinę pusę, o oranžiniai – tik į kairę. Sviediniai gali peršokti vieną priešingos spalvos sviedinį arba peršokti į šalia esančią tuščią patranką. 
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,,Mosaic”. Statinėje uždarytas graikas. Jei atliksite užduotį, jį išlaisvinsite. Pateikta 6x6 mozaika. Geltonas stačiakampis = 2 žaliem. Raudonas = 3 žaliem arba 1 geltonam ir 1 žaliam. Mėlynas = 4 žaliem arba 1 raudonam ir 1 žaliam, arba 2 geltoniem, arba 1 geltonam ir 2 žaliem. Reikia pernešti akmenis į dešinę pusę ir sudėlioti taip, kad žalieji neliestų nei violetinių, nei mėlynų, netgi kampuose (,,Move the stones to the right so that green ones do not touch either the purple or the blue, even at the corners.”). Atlikus vieną užduotį pateikiama kita, kurios esmė tokia pati, tik keičiamos spalvos, kurios negali liesti viena kitos. Žodžiai, žymintys spalvas yra atitinkamai nuspalvinti, todėl nebūtina žinoti anglų kalbos žaidžiant šį žaidimą.
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