CD ,,Gordis ir matematikos grobikai”  

,,Gordi and the Math Invaders”

Žaidimą platina ,,Akelotė ir Ko”. Apie šį žaidimą galima paskaityti adresu: http://www.compedia-usa.com   . 

Žaidimą paleisite per ,,Start” meniu ( Start/Programs/Compedia Multimedia/Gordi and the Math Invaders).

Atsivertus žaidimo tituliniam puslapiui, spauskite ,,Play”. Anglų kalba supažindinama su žaidimo misija. Kompiuterį užpuola virusai. Į Gordį pagalbos kreipiasi virusus gaudantis policininkas. Reikia sugauti ir sunaikinti virusus, o kitaip šie sunaikins kompiuteryje esančius žaidimus.

Galima mokytis (skyrius ,,Learning”) ir žaisti (skyrius ,,Games”).

Yra 6 žaidimai. Visi žaidimai padės lavinti reakcijos greitį, mąstymą. Kiekvienas iš jų turi po 3 sudėtingumo lygius. Jei norėsite baigti žaidimą, reikia spausti žalią burbulą, ,,Games”, X ir tik tada ,,Exit”. 
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1. Kamuoliukai-virusiukai (skaičių numeraci​jai):


a) Iki 5

b) Iki 10

c) Iki 20

Reikia suskaičiuoti atriedančius virusiukus ir kuo arčiau pernešti atitinkamą skaičių arba spalvą, kad gavę elektros jie išnyktų. 
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2. Profesorius-chemikas:

a) + iki 10

b) + iki 20 (neperžengiant dešimčių)

c) + iki 100 (dešimtimis)

Krenta įvairių cheminių medžiagų lašeliai, ant kurių užrašyti reiškiniai. Profesorius gamina cheminę medžiagą  virusams naikinti. Profesorių galima stumdyti į kairę ir dešinę su klaviatūros rodyklėm. Kai paspausite rodyklę ,,žemyn”, lašelį supils į mėgintuvėlį. Nuodai virusams padaryti, kai į mėgintuvėlį įkrenta trečias tokios pat medžiagos lašelis (toks pat skaičius). Tada mėgintuvėlis ištuštėja. Į mėgintuvėlį telpa tik 5 lašeliai. Maišyti lašelių nepatartina, nes perpildžius mėgintuvėlį, cheminės medžiagos gali išsilieti  ir žaidimą teks pradėti iš naujo. Kiekvienas skaičius turi savo spalvą:

2 – šviesiai žalia;

3 – violetinė;

4 – geltona;

5 – tamsiai žalia;

6 – juoda;

7 – tamsiai ruda;

8 – mėlyna;

9 – raudona;

10 – pilka.

Krenta ne tik tam tikros spalvos reiškiniai, bet ir spalvoti debesėliai. Reiškinį, kurio suma lygi 2, galima maišyti su šviesiai žalios spalvos debesėliu. Reiškinį, kurio suma lygi 3, galima maišyti su violetiniu debesėliu ir t.t. Margas debesėlis panaikins du lašelius, o žalio rašalo dėmelė gali ištuštinti visą mėgintuvėlį. 
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3. Dujų balionėliai:

a) – iki 5

b) – iki 10

c) – iki 20


Ekrano viduryje čiaudo užkrėsta garso plokštė, o aplink skraido virusai. Ant virusų užrašyti reiškiniai. Suskaičiavus skirtumą, reikia paimti atitinkamą balionėlį ir apipurkšti virusą.
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4. Geometrinių figūrų ataka:


Ekrano apačioje matomi neryškūs ženklai: trikampis, apskritimas ir stačiakampis. Juos reikia spustelt kai atskrenda atitinkama virusuota figūra. Nesusprogdinus viruso, jie aptaško langą ir greit misija gali pasibaigti. 
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5. Kompiuterinė šiukšliadėžė –virusų rijikė (veiksmų eilei, skaičių sandarai):

Reikia sudaryti veiksmų eilę, kad atsakymas būtų toks, kaip ir klavišo, ant kurio tupi virusas. Šiukšliadėžė šokinėdama nuo klavišo ant klavišo gali pridėti arba atimti norimą skaičių. Skaičiuojama iki 20.
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6. Geometrinių figūrų elektros skydinė (anglų kalbos sąvokoms vietai ir figūroms nusakyti)

Reikia padėti figūrą į nurodytą vietą (šalia, virš, po nurodytos figūros). Nesupratus užduoties spausti raudoną rankenėlę.
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,,Learning” skyriuje pateikiama 15 temų. 

Plačiau susipažinsite spustelėję pasirinktos temos pavadinimą. 

Prie kitos temos pereinama spaudžiant raudoną klavišą, 

o grįžtama paspaudus mėlyną. 
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1. Skaičiaus ir kiekybės sąryšis (mokoma išreikšti skaitmeniu objektų kiekį) (iki 10). 

2. Objektų grupių lyginimas (iki 10).

3. Sudėtis iki 10.

4. Lyginiai, nelyginiai skaičiai.

5. Atimtis iki 10.

6. Geometrinės figūros.

7. Veiksmų eilė.

8. Objektų grupių lyginimas (iki 20).

9. Skaičių lyginimas (iki 20).

10. Sudėtis iki 20.

11. Atimtis iki 20.

12. Sudėtis iki 100 (dešimtimis).

13. Pridedame po 5.

14. Daugyba iki 10.

15. Geometrinių figūrų ir skaičių ryšys.
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