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Tikslai. 

1. Įvardyti, kam skirta reklama, kokį poveikį ji daro vartotojams.

2. Pasimokyti atsispirti pagundoms, pasakyti “ne”.

3. Sukurti savo reklamą.

Priemonės.

1. Vadovėlis.

2. Reklaminiai bukletai, lankstinukai, televizijos reklamų konspektai.

3. Žaidimas lietuvių kalba “Multi Pulti”(Akelotė ir Ko.)

Metodai. Pokalbis, instruktažas, techninis darbas prie kompiuterio, demonstravimas ir aptarimas, darbas grupėse, individualus darbas.

Situacija. Mokiniai nuo pirmos klasės geba naudotis kompiuteriu.  Trečioje klasėje žaidė daugelį UAB “Akelotė ir Ko” išleistų žaidimų, taip pat kūrė filmukus žaisdami “Multi Pulti”. Geba savarankiškai dirbti su Paint programa.


Pamoka vyksta informatikos kabinete.

Pamokos planas.

1. Nuteikimas pamokai. 

2. Darbas su klase. Pamoka pradedama nuo reklamos pavyzdžių pristatymo iš senų žurnalų, laikraščių, skrajučių, lankstinukų, televizijos reklamų. Reklamų tekstai skaitomi, tyrinėjami, aptarinėjami. Renkami labiausiai patinkantys ir nepatinkantys tekstai. Aiškinamasi kodėl. 

3. Sprendžiama, kuri reklama daro poveikį, o kuri ne. Samprotaujama kodėl. Analizuojamas reklamos turinys, kam skirta reklama, kokiomis priemonėmis naudojasi reklamos kūrėjai, kam skirta reklama.

4. Darbas grupėse.

Mokiniams grupėse pasiūloma inscenizuoti po vieną reklamą. Leidžiama interpretuoti savaip.

5. Savarankiškas darbas. Primenamos saugaus elgesio ir darbo prie kompiuterio taisyklės.

· Labiau įgudusiems mokiniams pasiūloma naudotis žaidimu “Multi Pulti”, kuris padeda sugalvoti siužetą su dekoracijomis, veikėjais, muzikiniu fonu ir titrais.

· Nenorintiems dirbti su žaidimu, leidžiama kurti reklamą naudojantis programa “Paint” (piešimo redaktoriumi).

6. Atliktų darbų pristatymas ir aptarimas. Daromos išvados.

7. Pamokos užbaigimas.

