Papildomojo ugdymo pamokos ,,Žiniukų šalyje“ 1 klasėje
6 – 7 metų vaikai mąsto konkrečiai; samprotaudami jie negali atitrūkti nuo daikto ar konkretaus vaizdo. Vaikas supantį pasaulį pažįsta per savo jausmus, asmeninę patirtį. Šio amžiaus mokiniams ypač reikia konkretumo ir aiškumo. Taigi svarbu sukurti tokią aplinką, kuri skatintų vaiką mąstyti, kurti, atrasti, pajusti, nes tik tyrinėdami, gamindami konkrečius daiktus ir priemones, bendraudami ir bendradarbiaudami su kitais, mokiniams atsiranda mokymosi motyvacija. Norint taip dirbti reikia daug įvairių priemonių, medžiagos, kuria naudodamiesi mokiniai galėtų atlikti įvairius kūrybinius darbus.

Nupirkti vaizdinių priemonių dėl įvairių priežasčių sunku. Todėl kartu su vaikais pradėjome jas gaminti per papildomo ugdymo pamokas ,,Žiniukų šalyje“. Darbas tampa įdomesnis tada, kai vaikai liečia, kuria savo rankomis, fantazuoja, dėlioja, keičia, nebijo suklysti, persigalvoti. Kartais mums suaugusiems vaiko darbas atrodo neskoningas, netvarkingas, bet vaikas, o ypač pirmokas, tai darė savo rankomis. Tegu jis tokį darbą ir naudoja. Gal po kiek laiko jis jį padarys iš naujo, o gal ir ne. Bet per pamokas tegu pasidžiaugia savo kūryba. Juk kiekvienam svarbu patirti darbo malonumą.

Dauguma darbų mokiniai atlieka drauge. Taip jie mokosi suprasti vienas kitą, labiau susidraugauja, įgauna pasitikėjimo savimi.

Papildomojo ugdymo pamokų ,,Žiniukų šalyje“ (1 kl.) turinys siejamas su A. Kiseliovo ir D. Kiseliovos ,,Matematikos pasaulyje“ turiniu. Siūloma pasigaminti vaizdinių priemonių, kurios naudojamos per įvairių dalykų pamokas. Nurodoma būdai ir medžiagos, iš kurių gaminamos priemonės.
Tikslas ir uždaviniai:

Pagrindinis tikslas – per teigiamas emocijas, darbinę, kūrybinę veiklą, skatinti mokinius mąstyti, patiems atrasti ne tik matematines tiesas, bet teoriją sieti su praktika, o praktiką su teorija.

Uždaviniai:

1. Padėti vaikams suprasti kuriamojo darbo paskirtį, sieti su praktine veikla.

2. Skleisti ir plėtoti kiekvieno vaiko kūrybinius gebėjimus.

3. Ugdyti gebėjimą tirti, eksperimentuoti, ieškoti įvairių sprendimo būdų,

4. Lavinti pastabumą, pirštų smulkiuosius judesius, erdvinį suvokimą, vaizduotę, mąstymą, dėmesį.

5. Ugdyti bendravimo ir bendradarbiavimo įgūdžius.

Darbo išvados:

1. Mokiniai labiau domėjosi juos supančia aplinka, patyrė džiaugsmą ir pasitenkinimą savo darbais.

2. Bendraudami ir bendradarbiaudami pirmokai labiau pažino vieni kitus, tapo atviresni, ramesni.

3. Kiekvienas mokinys dirbo pagal savo jėgas ir galimybes, tai skatino pasitikėjimą savo jėgomis, norą siekti geresnių rezultatų.

4. Matydami mokymosi ryšį su savo poreikiais ir norais, vaikai atrado savyje mokymosi motyvaciją.

5. ,,Žiniukų šalyje“ pamokos - tai mokomoji, lavinamoji, pažintinė priemonė.

Papildomo ugdymo pamokų ,,Žiniukų šalyje“ teminis išplanavimas 
1 klasė

	Data
	Tema
	Turinys
	Priemonės
	Atliekami darbai

	1
	2
	3
	4
	5

	Rugsėjis

I sav.
	,,Susitvarkykim“
	Kairė, dešinė.

Viršus, apačia, centras.

Daiktų išdėstymas lape.
	Piešimo lapas, klijai, žirklės, prekybos centro reklaminis žurnalas.
	Mokiniai iš reklaminio žurnalo iškerpa daržovių, vaisių ar kt. paveikslėlius. Sakoma: ,,Vaisius sudėkite lapo centre“ (vaikai vaisius suklijuoja lapo centre). Sakoma: ,,Daržoves sudėkite viršuje“ (daržoves suklijuoja viršuje) ir t. t. 

Sakyti užduotį gali mokytojas, o gali ir mokinys mokiniui. 

	II sav.
	,,Žymeklis“
	Daiktų skaičiavimas iki 5.

	5 kartoninės juostelės (5,5x21 cm),
žirklės, klijai, prekybos centro reklaminis žurnalas.
	Mokiniai iš reklaminio žurnalo iškerpa daržovių, vaisių ar kt. paveikslėlius. Kiekviena kortelė sunumeruojama (1; 2; 3; 4; 5). Ant kortelės klijuoja tokį daiktų skaičių, kokį parašė ant kortelės (pvz. kortelės Nr. 1 – užklijuoja 1 daržovę; kortelės Nr. 3 – užklijuoja 3 vaisius).

	III sav.
	,,Būk taiklus“
	Skaičiavimas iki 10.
Skaičių vieta skaičių eilėje.
	Pintinė, dėžutė su daug plastmasinių kamštelių nuo butelių, skaitmenų kortelės iki 10.
	Vaikai išsirikiuoja į eilę. Kiekvienas pasiima po 10 kamštelių ir juos meta po vieną į pintinę. Skaičiuoja, kiek kamštelių pataikė į pintinę, tokią skaitmenų kortelę pasiima. Kai visi turi po kortelę, tuomet gali išsirikiuoti pagal kortelėje parašytą numerį

	IV sav.
	,,Domino“
	Skaičių iki 10 sandara.
Sudėties veiksmas iki 10
	Puskartonio lapas, spalvoto popieriaus lapas, flomasteriai, žirklės, 
	Iš spalvoto popieriaus pasigamina voką (susidėti priemonei). Puskartonio lapą sulanksto į 16 stačiakampių (lenkti keturis kartus). Sukarpo. Gavo 16 kortelių. Kiekvieną kortelę perlenkia pusiau. Vienoje kortelės pusėje vaikas nupiešia 4 taškus ir duoda draugui, kad tas nupieštų tiek taškų, kiek trūksta iki 10, t. y draugas turės nupiešti 6 taškus. Tokiu būdu mokiniai pasigamina ,,Domino“ korteles.

	1
	2
	3
	4
	5

	Spalis

I sav.
	,,Skaičių ašis“
	Skaičiai iki 20. 

Skaičių eilė.
 
	Kartono juostelė (8x29 cm), liniuotė, flomasteriai.
	Priemonę gamina pagal A. ir D. Kiseliovų 1 kl. vadovėlio ,,Matematiko pasaulyje“ psl. 22 piešinėlį. Tik skaičių ašį pratęsia iki 20. Kortelę gali iliustruoti (pvz., nupiešti Skruzdėlytę, kuri lydi vaikus ,,Matematikos pasaulyje“). 


	II sav.
	,,Spalvoti skaičiai“
	Sudėtis iki 10.
	Spalvoti pieštukai, ,,Skaičių ašis“.
	Mokiniai skaičiuoja ir spalvina lapuose. Gali spalvinti ir savo atsineštose knygelėse, bet vaikams patinka lenktyniauti ir stebėti, todėl kartais skaičiuoja ir spalvina vienodus piešinius.
 

	III sav.
	,,Surask skirtumus“
	Pastabumo lavinimas.
Skirtumų radimas.
	Piešimo lapas, flomasteriai, spalvoti pieštukai, vaškinės kreidelės.
	Pirmiausiai vaikai ieško skirtumų piešinukuose, kuriuos pateikia mokytojas. Tokių panašių piešinukų vaikai gali atsinešti patys pririnkę iš vaikiškų žurnalų ir laikraščių.

Piešimo lapą perlenkia pusiau ir kuria piešinėlius. Duoda draugams surasti sukurtuose piešinėliuose skirtumus.


	IV sav.
	,,Lentelės“ 
	Figūrų ar daiktų grupavimas pagal du požymius.
	Piešimo lapas, trijų spalvų (raudona, geltona, žalia) kartono likučiai, vaškinės kreidelės, liniuotė, vokas.
	Piešimo lapą vaikai sulanksto į 16 stačiakampių. Lapą ištiesina. Tada su liniuote ir kreidele paryškina lenkimo linijas. Viršutiniuose stačiakampiuose nupiešia figūras (trikampį, keturkampį, apskritimą). Lapo kairiuosius stačiakampius nuspalvina raudonai, geltonai, žaliai. Iš kiekvienos spalvos kartono išsikerpa po trikampį, keturkampį, skritulį. Gautas figūras dėlioja ant pasigamintų lentelių. Vietoje figūrų galima piešti gėles, lapus, batus, pirštines, kojines ir kt. Pasiūlys patys vaikai.

	1
	2
	3
	4
	5

	Lapkritis

I sav.
	,,Geometrinių figūrų paveikslai“
	Plokštuminės geometrinės figūros: skritulys, trikampis, kvadratas, keturkampis.
	Puskartonio lapas, klijai, spalvotos geometrinės figūros (naudojamos figūros iš ,,Matematikos pasaulyje“ pratybų priedo).
	Prisikarpo spalvotų figūrų ir kuria įvairiausius siužetinius paveikslus. Šį darbą vaikai smagiai atlieka dirbdami poromis.

	II sav.
	,,Ornamentai“
	Erdvinės ir plokštuminės geometrinės figūros.
	Porolonas arba kempinė, žirklės, guašas.
	Iš porolono ar kempinės vaikai iškerpa spaudus (trikampę piramidę, kubą, stačiakampį gretasienį, rutulį, ritinį). Figūrų apačią patepa guašu ir ant lapo kuria ornamentus. 

	III sav.
	,,Ar atpažįsti savo draugą“.
	Ilgio matavimas.

Matavimo vienetas centimetras.
	Popierinės liniuotės, parkeris, spalvoti pieštukai.
	Vaikai gauna lapus su piešinėliu ir užduotimis. Darbą atlieka poromis. Matuoja vienas kito veido dalis ir viską užrašo lape. Gautus duomenis palygina. 


	IV sav.
	,,Besotis liūtas“
	Skaičių eilė.

Skaičiai iki 20.
	Laikraštis, kartonas, žirklės, polietileno krepšelis, lipni juosta, virvelė.
	Vaikai nusikopijuoja liūto galvą ant kartono lapo, iškerpa nasrus. Iš kitos pusės lipnia juosta priklijuoja krepšelį. Galvos šonuose pritvirtina virveles. Paruoštą liūto galvą pririša tarp kėdžių atlošų. 

Iš laikraščio pasigamina mažus rutuliukus – taikinius. Vaikai taikinius meta į liūto nasrus. Skaičiuoja, kiek įmeta. Lentoje gali užrašyti rezultatus. Lygina. Diskutuoja.

	Gruodis

I sav.
	,,Vabalų kelionės“
	Kairė, dešinė.

Viršus, apačia.
	Languotas lapas, flomasteriai.
	Lapo viršuje, kairiajame kampe nupiešia kokį nori vabalą ir šalia užrašo jo kelią rodyklėmis. Pažymi tašku, nuo kur prasideda vabalo kelias. Vaikai apsikeičia užduotimis ir jas atlieka. 
Būna juoko, kai vabalas ,,išropoja“ iš lapo.

	II sav.
	,,Surask ir sujunk taškus ir skaičius“
	Skaičių eilė iki 20.

Gretimi skaičiai.
	Spalvinimo knygelės, flomasteriai.
	Atsineša savo spalvinimo knygelių arba mokytoja išdalina lapus, kuriuose reikia surasti ir sujungti taškus su skaičiais.

	1
	2
	3
	4
	5

	III sav.
	,,Laikrodukas“
	Laikrodžių rūšys.

Valandos, jų žymėjimas h.
	Smeigtukas su plastmasine galvute, trintukas, žirklės, klijai, kartono lapas, (naudojamas laikrodžio pavyzdys iš ,,Matematikos pasaulyje“ pratybų priedo).
	Laikrodį ir rodykles iškerpa iš priedo pratybų sąs. ir priklijuoja ant kartoninio pagrindo. Smeigtuku perduriame per skylutes. Kad smeigtukas neiškristų, kitoje laikrodžio pusėje ant smeigtuko smailiojo galo užsmeigiame trintuką. 
Žaidžia su modeliuku. Užrašo valandas. Klausinėje vienas kito.


	Sausis

I sav.
	,,Piniginė“
	Banknotai iki 20 Lt
	Plonas, spalvotas popieriaus lapas, flomasteriai, popieriniai banknotai iš pratybų priedo.
	Pasigamina piniginę. Ją papuošia, nuspalvina. Žaidžia ,,parduotuvę“.



	II-III sav.
	,,Lenktynės“
	Skaičių didinimas ir mažinimas 2 vienetais.
	A3 formato piešimo lapas, 5 centų monetos, paprastas pieštukas, juodas markeris, vaškinės kreidelės, žaisliukai ar statulėlės iš šokoladinių kiaušinių, žaidimų kauliukai.
	Ant piešimo lapo vaikai apibrėžia 5 ct monetas. Gautus apskritimus sujungia linijomis ,,suveria karolius“. Ant apskritimų (nebūtinai iš eilės) markeriu surašo skaičius nuo 0 iki 20 ir nuspalvina šiltom ir šaltom spalvom. 
Žaidžiama taip: jei išmetus kauliuką atsiduriama ant šiltos spalvos skritulio, tai skaičius padidinamas 2 vienetais ir keliaujama į priekį ant tokio skritulio, kokį skaičių gavome (pvz., iškrito 4 taškai ir atsidūrėme ant ketvirto geltono apskritimo su skaičiumi 6, taigi padidinę jį 2 vienetais, gausime 8. Taigi savo figūrėlę vesime į priekį ant apskritimo su skaičiumi 8). Eisime atgal, jei atsidursime ant apskritimo su šalta spalva. Laimi tas, kas greičiausiai nukeliauja į kitą karolių galą.


	Vasaris

I sav.
	,,Tai bent statybos“
	Erdvinės figūros.
	Plastilinas.
	Iš plastilino formuoja jau žinomas erdvines figūras ir iš jų stato miestą, kaimą, sodybą ar kt.

Grupinis darbas.

	1
	2
	3
	4
	5

	II-III sav.
	,,Skaičių dėlionės“
	Loginis mąstymas.
	Pusė kartono lapo, pieštukas
	Mokiniai nupiešia skaitmenį ant lapo, jį nuspalvina. Paprašome tėvelių ar vyresniųjų klasių mokinių (buvusių ketvirtokų, kurie mus dažnai aplanko), kad išpjaustytų dėliones (pjaustoma specialiu peiliuku). Kitą pamoką pasikeisdami pirmokai dėlioja savo dėliones.



	IV sav.
	,,Žaidžiam su pagaliukais“
	Kraštai ir kampai.
	Plastilinas, dantų krapštukai arba kitokie pagaliukai.
	Pokalbis apie ugnį, gaisrą, kaip elgtis su degtukais. 

Iš plastilino ir pagaliukų gaminame, trikampį, kvadratą. Iš gautų figūrų lentoje arba ant faneros plokštės vaikai kuria namus, tvoras, šuns būdą ir kt.

	Kovas

I sav.
	,,Devynių vinučių geometrija“
	Kraštai ir kampai
	Lentutė su 9 vinutėm, gumytės.
	Lentutes paruošia tėveliai arba vyresnių klasių mokiniai. Vaikai ant vinučių ištempia gumytes ir sudaro įvairias figūras, vis perdėdami gumytes ant vinučių. Gali skaičiuoti ir užrašyti, kiek mato kraštinių, kampų.



	II sav.
	,,Suskaičiuok ir nuspalvink“
	Sudėtis ir atimtis iki 20.
	Spalvoti pieštukai.
	Mokiniai skaičiuoja ir spalvina lapuose. 

	III-IV sav.
	,,Tangramos“
	Geometrinių vaizdinių formavimas
	Piešimo lapas, klijai, žirklės (naudojamos figūras iš ,,Matematikos pasaulyje“ pratybų priedo).
	Pagal nurodytą iliustraciją sudeda piešinį iš tangramo. Kuria geometrines ir kitokias figūras.

	Balandis
I sav.
	,,Matuoklė: ar didelis užaugau?“
	Metro sąvoka.

Skaičių sandara iki 100.
	Balta kartono juosta (67x11 cm), žirklės, klijai, įvairių spalvų spalvotas popierius
	Liniuote atmatuojame ir pieštuku pažymime 1 cm atstumus. Flomasteriu vaikai pastorina linijas kas 5 cm. Iš spalvoto popieriaus iškerpa skaičius (65, 70, 75, 80, 85, 90, 95, 100, 105, 110, 115, 120) ir klijuoja ant kartono. Matuoklę pritvirtina 120 cm aukštyje nuo grindų prie sienos ar kt.

	1
	2
	3
	4
	5

	II-III sav.
	,,Vabalai“
	Poros sąvoka.
	Kompiuterinis žaidimas ,,Coliukė“.
	Išklauso pasaką, gali skaityti ir patys. 

Šiame žaidime yra užduotis, kurioje vaikai turi surasti vabalų poras. 

	IV sav.
	,,Geometrinė puokštė“
	Plokštuminės geometrinės figūros.
	Flomasteriai ar pieštukai, monetos piešti apskritimams, liniuotė, piešimo lapas.
	Trikampiai, apskritimai, stačiakampiai naudojami piešiant puokštę. Vaikai piešia gėles iš apskritimų naudodami monetas (vieną apskritimą brėžia viduryje, o kitus aplinkui); gėles su trikampiais vainiklapiais piešia nuo apskritimo, trikampius piešti aplink apskritimą su liniuote. Viską nuspalvina, papuošia.

Tokią puokštę galima įteikti ir mamai, ir močiutei

	Gegužė

I sav.
	,,Taškai taškai...“
	Plokštuminės geometrinės figūros.
	Liniuotė, flomasteriai.
	Duotame lape sujungia taškus taip, kad gautų trikampius ar kvadratus.

	II–III sav.
	,,Taiklioji ranka“
	Skaičiavimo įgūdžių formavimas.
	Putų polistirolo plokštė (50x50 cm), guašas, lipalas, smiginio strėlytės.
	Pasigaminamas smiginis: ant putų polistirolo plokštės vaikai nupiešia spalvotus ratus (guašą sumaišyo su lipalu – nenubyrės). Susitariama, kad kiekviena spalva reikš tam tikrą skaičių taškų. Žaidžiama ir skaičiuojami taškai. Galima sudaryti taškų lentelę, nubraižyti diagramą ir t.t.

	IV sav.
	,, Garvežys“
	Erdvinės geometrinės figūros.
	Dvi stačiakampės gretasienės dėžutės, du ritinėliai nuo tualetinio popieriaus, vienas ritinėlis nuo rankšluostinio popieriaus, spalvotas popierius arba guašas, lipalas, žirklės, 
	Dėžutės ir ritinėliai apklijuojami spalvotu popieriumi arba nudažomi guašu. Toliau dėlioja ir suklijuoja žaislą – garvežį. 
Dėžučių ir ritinėlių viduje galima padaryti slėptuves.


Alytaus r. sav. Kumečių pagrindinės mokyklos mokytoja                                                                                                                     Tatjana Krugelienė
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