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ĮVADAS

Informacijos technologijos sukuria naują moksleiviams patrauklią mokymosi aplinką, padeda sukurti turiningas, įdomias ir linksmas laisvalaikio praleidimo formas. Vaikų laisvalaikio užimtumas padeda spręsti tokias problemas kaip žalingų įpročių ir nusikalstamumo prevencija, delinkvenčių vaikų dorinis ugdymas, vaikų iš socialiai remtinų šeimų užimtumas.

Mūsų mokykloje įgyvendinant “Žalingų įpročių prevencijos ir sveikos gyvensenos skatinimo strategiją” organizuojamos įvairios moksleivių laisvalaikio praleidimo formos: papildomo ugdymo būreliai, klubai, sportiniai renginiai, konkursai, viktorinos, diskotekos ir kt.

Edukaciniai žaidimai - pasakos padėjo sukurti pradinių klasių moksleivių laisvalaikio užsiėmimus “Stebuklingosios Tučio pasakos”. Pasakos ugdo dorinius jausmus, kuria estetinę aplinką, skatina mąstymą, lavina vaizduotę, ugdo nuostatą – “gėris visada nugali blogį”.

“Stebuklingąsias Tučio pasakas” galima naudoti papildomojo ugdymo užsiėmimuose, prailgintos dienos grupių veikloje, delinkvenčių vaikų užsiėmimuose atostogų metu,  vaikų vasaros poilsio stovyklose.


Šiuos žaidimus  laimėjome Švietimo ir mokslo ministerijos paskelbtoje atrankoje paramai gauti pagal UAB “Akelotė ir Ko” ir Švietimo mokslo ministerijos vykdomą paramos projektą “Edukaciniai žaidimai – Lietuvos mokykloms”.

EDUKACINIŲ ŽAIDIMŲ
(Coliukė, Sniego Karalienė, Ali Baba ir 40 plėšikų, Pinokis, Gražuolė ir pabaisa, Undinėlė)

PANAUDOJIMO METODIKA
Tai filmukai – žaidimai keturiomis kalbomis (lietuvių, rusų, vokiečių, anglų,  “Sniego Karalienė” – lietuvių, anglų, vokiečių ir prancūzų). Kirmėliukas Tutis pasitinka vaikus ir pasiūlo pasirinkti norimą kalbą. Iškrenta 4 kamuoliukai su lietuvių, rusų, vokiečių, anglų valstybinių vėliavų spalvomis. Vaikai atpažįsta savo valstybinę vėliavą ir žiedelio pagalba pasirenka kalbą. Tutis paaiškina vaikams sutartinių ženklų reikšmę:

Knyga – pasakos pradžia,

Ritinėlis – pasaką galima perskaityti,

Vėduoklė – persikelti į norimą pasakos puslapį,

Ragiukai – iš eilės versti puslapius pirmyn ir atgal,

Kamuoliukas – ieškoti žaidimų, siurprizų,

Varpelis – įjungia ir išjungia muziką,

Uodegėlė – išėjimas iš pasakos – žaidimo.

Kairiajame ekrano kampe Tutis visada pasiruošęs padėti, spragtelėjus jo galvą žiedeliu, pasirodo visi sutartiniai ženklai. Žaidimo eigoje taip pat galima keisti kalbą. 

Pasakas galima klausyti bei skaityti. Skaityti pasaką padeda paryškinti žodžiai. 

Pasakose gausu siurprizų, kuriuos vaikai atranda žiedeliui sužibėjus.

Žaidimai skiriami 6-8 metų vaikams. 

VAIKŲ LAISVALAIKIO UŽSIĖMIMŲ “STEBUKLINGOSIOS TUČIO PASAKOS” VEIKLOS PLANAI

Pirmas užsiėmimas. Pasaka “Coliukė”. 

Užsiėmimo tikslas: 

· įdomus ir turiningas vaikų laisvalaikis.

Uždaviniai: 

· netradiciniu būdu supažindinti su pasaka;

· tobulinti darbo su kompiuteriu įgūdžius;

· skatinti eksperimentuoti spalvomis ir formomis;

· tobulinti skaitymo įgūdžius;

· suteikti vaikams teigiamas emocijas.

Darbo eiga. 

Pokalbis, kokiu būdu galima susipažinti su pasaka. Galima pasiūlyti perskaityti knygą, išgirsti iš močiutės ar mamos, pažiūrėti filmuką. Pasiūloma vaikams dar vienu būdu susipažinti su pasaka. Vaikai susėda prie kompiuterių po du. Paleidžiamas edukacinis žaidimas “Coliukė”. Vaikai atidžiai klauso Tučio nurodymų, pasirenka lietuvių kalbą, išklauso visą pasaką. Vėliau vaikams grįžta prie patikusios pasakos dalies, ieško siurprizų, eksperimentuoja naudodami įvairias spalvas ir formas. Užsiėmimas prie kompiuterio trunka 20-25 min. Įspūdžių pasakojimas, emocijų išreiškimas. Grupinis darbas: pasakos iliustravimas, sekimas. 

Antras  užsiėmimas. Pasaka “Sniego Karalienė”. 

Užsiėmimo tikslas: 

· įdomus ir turiningas vaikų laisvalaikis.

Uždaviniai: 

· netradiciniu būdu supažindinti su pasaka;

· tobulinti darbo su kompiuteriu įgūdžius;

· lavinti dėmesingumą, vaizduotę, reakciją;

· tobulinti skaitymo įgūdžius;

· suteikti vaikams teigiamas emocijas.

Darbo eiga. 

Burtų keliu nustatomos dvi komandos. Komandos sprendžia matematinį galvosūkį. Nugalėjusi komanda sėdasi prie kompiuterių, kita komanda – prie stalų ir skaito pasaką “Sniego Karalienė”. Vaikai susėda prie kompiuterių. Paleidžiamas edukacinis žaidimas “Sniego Karalienė”. Vaikai atidžiai klauso Tučio nurodymų, pasirenka lietuvių kalbą, išklauso visą pasaką. Vėliau grįžta prie patikusios pasakos dalies, randa žaidimus, kuriuose reikia perplukdyti valtį per upę, atlikus matematines užduotis atrakinti spyną, klaidžioti požemiuose po labirintą. Užsiėmimas prie kompiuterio trunka 20-25 min. Komandos keičiasi vietomis. Komanda, dirbusi kompiuteriais, lipdo iš modalino patikusį veikėją. Įspūdžių pasakojimas, emocijų išreiškimas. 

Trečias  užsiėmimas. Pasaka “Ali Baba ir 40 plėšikų”. 

Užsiėmimo tikslas: 

· įdomus ir turiningas vaikų laisvalaikis.

Uždaviniai: 

· netradiciniu būdu supažindinti su pasaka;

· tobulinti darbo su kompiuteriu įgūdžius;

· lavinti loginį mąstymą, reakciją;

· tobulinti skaitymo įgūdžius;

· suteikti vaikams teigiamas emocijas.

Darbo eiga. 

Vaikai susėda prie kompiuterių po du. Paleidžiamas edukacinis žaidimas “Ali Baba ir 40 plėšikų”. Vaikai atidžiai klauso Tučio nurodymų, pasirenka lietuvių kalbą, išklauso visą pasaką. Vėliau vaikai padeda gražuolei Zeinab susidoroti su plėšikais, renka į maišelius kuo daugiau aukso, naudojanti stebuklinguoju žodžiu atidaro uolos vartus, apsilanko tire. Užsiėmimas prie kompiuterio trunka 20-25 min. Įspūdžių pasakojimas, emocijų išreiškimas. Grupinis darbas: pasakos iliustravimas, sekimas. 

Ketvirtas užsiėmimas. Pasaka “Gražuolė ir pabaisa”. 

Užsiėmimo tikslas: 

· įdomus ir turiningas vaikų laisvalaikis.

Uždaviniai: 

· netradiciniu būdu supažindinti su pasaka;

· tobulinti darbo su kompiuteriu įgūdžius;

· lavinti reakciją, sumanumą, vaizduotę;

· tobulinti skaitymo įgūdžius;

· suteikti vaikams teigiamas emocijas.

Darbo eiga. 

Mergaitės piešia “karalaites”, berniukai – “karalius”. Sumaišius piešinius nustatomos poros, kurios sėdasi prie kompiuterių. Paleidžiamas edukacinis žaidimas “Gražuolė ir pabaisa”. Vaikai atidžiai klauso Tučio nurodymų, pasirenka lietuvių kalbą, išklauso visą pasaką. Vėliau grįžta prie patikusios pasakos dalies, randa nemažai siurprizų. Užsiėmimas prie kompiuterio trunka 20-25 min. Įspūdžių pasakojimas, emocijų išreiškimas. 

Penktas  užsiėmimas. Pasaka “Pinokis”. 

Užsiėmimo tikslas: 

· įdomus ir turiningas vaikų laisvalaikis.

Uždaviniai: 

· netradiciniu būdu supažindinti su pasaka;

· tobulinti darbo su kompiuteriu įgūdžius;

· lavinti dėmesingumą, bendravimo įgūdžius;

· tobulinti skaitymo įgūdžius;

· teikti vaikams teigiamas emocijas.

Darbo eiga. 

Vaikai susėda prie kompiuterių po du. Paleidžiamas edukacinis žaidimas “Pinokis”. Vaikai atidžiai klauso Tučio nurodymų, pasirenka lietuvių kalbą, išklauso visą pasaką. Vėliau vaikai grįžta į patikusią pasakos vietą, ieško siurprizų. Užsiėmimas prie kompiuterio trunka 20-25 min. Įspūdžių pasakojimas, emocijų išreiškimas. Grupinis darbas: Pinokio aplikavimas.

Šeštas  užsiėmimas. Pasaka “Undinėlė”. 

Užsiėmimo tikslas: 

· įdomus ir turiningas vaikų laisvalaikis.

Uždaviniai: 

· netradiciniu būdu supažindinti su pasaka;

· tobulinti darbo su kompiuteriu įgūdžius;

· lavinti atidumą, dėmesingumą, kruopštumą;

· tobulinti skaitymo įgūdžius;

· suteikti vaikams teigiamas emocijas.

Darbo eiga. 

Pokalbis apie gėrį ir blogį. Kviečiama įsitikinti, ar visada pasakose nugali gėris. Vaikai susėda prie kompiuterių po du. Paleidžiamas edukacinis žaidimas “Undinėlė”. Vaikai atidžiai klauso Tučio nurodymų, pasirenka lietuvių kalbą, išklauso visą pasaką. Vėliau vaikams grįžta prie patikusios pasakos dalies, ieško siurprizų.  Užsiėmimas prie kompiuterio trunka 20-25 min. Įspūdžių pasakojimas, emocijų išreiškimas. Kūrybinis darbas: pasakos pabaigos perkūrimas . 

Septintas užsiėmimas . Knygelės “Stebuklingosios Tučio pasakos” leidyba, apipavidalinimas. 

Užsiėmimo tikslas: 

· įdomus ir turiningas vaikų laisvalaikis.

Uždaviniai:

· tobulinti darbo su kompiuteriu įgūdžius;

· lavinti vaizduotę, kūrybiškumą, atmintį;

· tobulinti skaitymo ir rašymo įgūdžius;

· teikti vaikams teigiamas emocijas.

Vaikus suskirstome į šešias grupes. Burtų kelių kiekvienai grupei tenka pasakos pavadinimas. Moksleiviai aprašo pasakos turinį bei iliustruoja. Darbo eigoje gali naudotis edukaciniais žaidimais, Word’o programa. 

Surinktus darbus sudedame į aplanką. Organizuojama parodėlė “Stebuklingosios Tučio pasakos”. Vaikai gali pagaminti reklaminius edukacinių žaidimų – pasakų plakatėlius.

REZULTATAI

Vaikai įdomiai ir turiningai praleidžia laisvalaikį, netradiciniu būdu susipažįsta su pasakomis. 

Tobulina darbo kompiuteriu įgūdžius. Lavinamas dėmesingumas,  sumanumas, vaizduotė. Darbas su kompiuteriu sudomina ir judrų mokinį ir tą, kuriam sunkiau sekasi skaityti, tobulinami skaitymo įgūdžiai. Įdomios pasakos, puiki animacija, siurprizai, linksmos ir patrauklios užduotys suteikia vaikams teigiamas emocijas.
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