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ŽAIDIMAI PER ANGLŲ KALBOS PAMOKAS

Vienas  dalykas kurį mes visi žinome ir tai yra tiesa, kad vaikai, kaip ir mes niekad nepamirštame savo mokytojų. Mes prisimenam ir tuos mokytojus, kurie buvo niekuo neišsiskiriantys, kurie mūsų prašė mokytis, ir mes visi esame dėkingi tiems mokytojams kurie iš mūsų reikalavo , privertė mus mokytis, mąstyti. 
Ir jeigu mokytojas pamokų metu su vaikais mokosi žaisdami, tai vaikai tokius mokytojus tiesiog dievina. Jūsų  didžiausia dovana kaip anglų kalbos mokytojo , kaip antros kalbos mokytojo, yra  ta, kad galite duoti vaikams  įgūdžių ir pasitikėjimo kalbėti ta kalba, suprasti ją.
   Jei klasė yra didelė, tai mokant vaikus, jei nori kad kiekvienas vaikas pasakytų ką nors , pakartotų, užima daug laiko ir kiti vaikai nuobodžiauja.

Žaidimai suteikia  vaikams daugiau galimybių kalbėti .. Daugiau yra kalbėjimo, klausymo žaidimų, mažiau rašymo ir skaitymo, nes šiuo metu kalbėjimas yra labiau apleistas klasėse.
Sėkmingai naudojami žaidimai gerina pasitikėjimą savimi, motyvaciją mokymuisi, elgesį, kalbos išlaikymą atmintyje ir mokėjimus. Jei niekad pamokose nenaudojot žaidimų, jūs būsite nustebintos kaip mokiniai tampa motyvuoti, juk jie nežino kokį žaidimą žais , kada žais , o labai nenori kad jų komanda pralaimėtų, todėl stengiasi mokytis ne tik klasėje , bet ir namie.
  Priemonės žaidimams: 

1. Kortelės- pirktos, pačių padarytos, pieštos ir laminuotos.

2. Atsineštinės iš namų , pvz. Jei einam temą „rūbai“, tai vaikai gali iš namų jų atsinešti.
3. Kartais žaidimai nereikalauja jokių priemonių, tokie žaidimai naudingi kai pamokoje lieka keliatas laisvų minučių.

 Naudingi patarimai palaikyti drausmei:

1. Niekad nesulaužykit taisyklės – nekelkit balso, kad jus girdėtų. Vietoj to kalbėkit ramiai , tyliai arba visai nustokit kalbėti ir laukit kol nurims. Jūsų klasė turėtų žinoti, kad už kiekvieną jūsų pralauktą minutę klasė gaus papildomus namų darbus.
Dėmesio sutelkimas:

1. Pradėkit pamoką nuo dainos, kurią visi moka. Dainuodami visi susitelks ir turėsite jų dėmesį.

2. Sakykit eilėraštį, kurį jie moka su judesiais.

3. Naudokit užuominas pvz. Pvz. „Duok man penkis“ (give me five“).

               1-sit down, legs crossed (ant kėdžių , kojas sukryžiuoti)
               2-hands folded in your lap. (rankos sulenktos ir padėtos ant kelių)

               3-face the speaker (atsisukti į kalbėtoją)

               4-eyes and ears open.

               5- mouths closed.
Tai jus mokote pirmą pamoką kelis kartus. Po kelių savaičių jūs tik pasakote „Give me five“: 1,2,3,4,5 ir vaikai jau tai daro.

4. Jūs galit panaudoti  „Magic 1, 2, 3.“  Jei vaikai nesilaiko taisyklių pradėkit skaičiuoti iki 3. Vaikai žino jei suskaičiuosit iki 3 , jie sulauks tam tikrų padarinių, tokių kaip praleisti kitą žaidimą.
5. Žaisti „Sit and Be Silent“
6. Jei  turit vaikų „rėksnių“ , kurie negali nusėdėti vietoje, atsakymus šaukia  pirma visų , čia reikia būti labai atsargiems , kad neužmušt jų entuziazmo. Su jais reikia pakalbėti individualiai, paaiškinti , kad reikia laukti savo eilės. Galima vaikus šaukti atsakinėti pagal abėcėlę, arba turėti kokią nors skrybėlę ir iš jos traukti vardus.
Labai svarbu kad pakankamai žaistumėte klausymosi žaidimų atpažįstant žodžius prieš pradėdami  žaisti kalbėjimo žaidimus. Jei jūs norėsite žaisti žaidimą prieš supažindinant su naujais žodžiais, jūs patirsite nesėkmę.
I – pirmas žingsnis- klausymosi žaidimai supažindinant su nauju žodynu.

Prieš žaidžiant bet kokį žaidimą jums reikia iš pradžių pristatyti žodžius. Tai galima padaryti laikant kortelę ar rodant daiktą ir sakant pvz. „chair“. Visa klasė kartoja kartu su jumis. Taip galima kartoti 2-3 kartus. Kai supažindinant su 3-4 žodžiais galima pradėti klausymosi žaidimą. Žaidimo metu galima įtraukti naujus žodžius. Vėl rodom kortelę, ją įvardijam ir panaudojam žaidime. Kiekvieną kartą supažindinant su naujais žodžiais naudokit skirtingus žaidimus.
SKANDUOTĖS ŽAIDIMAS-(wake up)
Vienas vaikas išeina už durų. Paslepiama kortelė su nauju žodžiu kur nors klasėje. Tada ateina išėjęs vaikas ir ieško tos kortelės. Visi kiti vaikai skanduoja tą žodį. Jei vaikas ieško ne ten, mokiniai skanduoja tyliai, jei eina reikiama kryptimi, skanduojama garsiau, jei skanduoja garsiai, reiškia , kad ta kortelė yra kažkur čia pat. Kai vaikas randa kortelę, jį keičia kitas vaikas. Tik nereikia kviesti visų vaikų, nes užims daug laiko.

COPYCAT COMMANDS-(wake up)
Tai labai paprastas žaidimas, kur jūs sakote klasei ką reikia daryti, o klasė tai atlieka:

Dance (jump), touch your nose, touch any body part, touch a colour, touch a friend‘s leg, open a book, pick up a pen, fold a piece of paper, screw a paper, be silent, mime a chicken, write a number 7, sing do, re, mi, tap (pabelsk) your feet, clap your hands once, clap your hands 5 times, stand up, sit down, stan up if you are wearing a skirt, sit down if you are wearing shoes,  stand up if you like tennis, sit down if you like chocolate.
DRAW –(wake up)
Tai paprastas žaidimas, mokytojas sušunka kažkokį žodį, vaikai iš komandų bėga prie lentos ir piešia tą daiktą. Kiti vaikai garsiai skaičiuoja iki 10 ar 20. per šį skaičiavimą vaikai turi nupiešti. Vėliau galima išrinkti gražiausią piešinį.

MIMING GAMES- (wake up)

Mimikos žaidimai žaidžiami porose ar mažose komandose, kur vienas vaikas atsistoja ir vaidina, o kiti spėlioja. Kiekvienas komandos vaikas gauna po paveikslėlį, kurį turi suvaidinti. Galima vaidinti visiems komandos nariams kartu. Tuo pat metu vaikai vaidina, stebi savo draugus ir spėlioja. Mažiems vaikams tai sunku padaryti.
KALBOS IDĖJOS:

Vaidybiniai žaidimai yra plačiai panaudojami, pvz.:

1. „What are they eating“-(Atspėk ką jie valgo)- ice cream, pasta, chewy toffes (sunkiai sukramtomi irisai), chewing gum, hot dog, chips, steak (kepsnys)

2. „Gues who they are in the family“-mum, dad, baby, sister, brother, mother, grandmother, grandfather, great grandmother
3. ”Gues the action“ – close the curtains, kock on the door, sit on the floor, stand up , see, look, run, walk, sleep, cry, sing

4. „Gues the profession“- doctor, nurse, taxi driver, schoolteacher, racing driver, farmer, opera singer, actor, clown, circus acrobat.

5. „Gues the animals“- vaidinti gyvūnus be garsų.
MUSICAL VOCABULARY
Paskleisti korteles ant grindų, groja muzika, vaikai šoka, vaikšto rateliu aplink korteles. Muzikai nutilus, vaikai sustoja ties kortelėmis. Jas įvardija, o vyresni vaikai gali pasakyti su tuo žodžiu sakinį. Pvz. Jei yra  lapės kortelė, mažesni vaikai pasako „fox“, o  vyresni vaikai gali pasakyti „I see a fox“. Jei klasėje yra apie 20 žaidėjų, gali būti tų pačių kortelių po kelias , pvz. 3 morkos, 3 apelsinai.
RAPID GRABIT –(staigiai sučiupk) (wake up)
Turėti krūvą įvairių  daiktų, žaislų, kortelių, vaisių, žaislinių baldelių...
Vaikus suskirstome į komandas po 3 , jei turime grupėje 12 mokinių, tai turėsime 3 pirmus numerius, 3 antrus numerius, 3 trečius numerius, 3- ketvirtus numerius.

Tada mokytojas pasako sakinį „Number 1, In the big wide jungle I saw a lion“. Tada visi pirmi numeriai bėga prie daiktų ir ieško žaislinio liūto.
RECOGNISING TENSES –(laikų atpažinimas)(wake up)
Šis žaidimas geras laikų atpažinimui. Vaikai sustoja ratu. Kai mokytojas pasako sakini present simple laike  ratelis juda į kairę pusę. Kai mokytojas pasako sakinį past simple laike, ratas juda į dešinę, kai sakai sakinį būsimajame laike- vaikai maišosi tarpusavyje (pasikeičia vietomis). Jei pasakai sakinį present continuous laike, vaikai rankomis suploja 3 kartus.

SHOW ME- (wake up)

Labai paprastas žaidimas, kurio metu vaikai parodo savo žodyno žinias. Šis žaidimas tinka ir naujų žodžių įtvirtinimui. Paprasčiausiai prašai parodyti ką nors, pvz., „Show me a pen“, vaikai pakelia parkelį, „Show me the floor, the ceiling, the wall, the left wall, the right wall, a rubber, a ruller, a friend, a girl, a boy, a hand, a blue skirt, a socks.....
  Galima išdalinti vaikams korteles ir paprašyti pakelti tinkamą kortelę.

KITAS VARIANTAS- Jei klasėje yra daugiau vietos, korteles galima išdėlioti po visą klasę. Jūs sušunkat „Show me pig“, vaikai eina ieškoti kortelės. Jei vaikų daugiau yra klasėje, tų pačių kortelių gali būti po kelias
SIMON SAYS
Šis žaidimas yra ypatingai naudingas. Jį galima plačiai panaudoti. Jis gali tapti sudėtingesnis, jei vaikai didesni, ir jų žinių bagažas yra didesnis. Paprasčiausia versija šio žaidimo „Simon says“ yra tokia. Mokytojas pradeda kaip Saimonas ir duoda žaidėjams nurodymus, kuriuos turi sekti, bet tik tada kai sako Saimonas pvz.,
„Simon says touch your nose“, Vaikai privalo paliesti savo nosis. „Simon says touch your feets“. Visi žaidėjai turi paliesti savo pėdas(Simon touches his feets). Touch your head (Simon touches his head), Žaidėjai neturi liesti savo galvos, kadangi Saimonas nesakė. Tie vaikai kurie paliečia galvas iškrenta iš žaidimo.
  Kol vaikai išmoksta šį žaidimą, labai klysta , bet vėliau jiems sekasi kur kas geriau. Kad nesėdėtų ir nenuobodžiautų iškritę vaikai, žaidimą pradėkite iš naujo kai iškris kokie 5 vaikai.

Kitos kalbos idėjos:

Šis žaidimas labai tinka  kūno dalių išmokimui. Simon can say „Raise your left hand, touch your right leg, touch something blue. Touch a body part of the person next to them. Jump, run, skip, stop dance, sing, be silent, sit down, look at the ceiling, look down, look at the floor.
Mime an animal

Mime an action-such as drink a glass of water, eat an ice cream, get dressed, get undressed.
Sunkesnės versijos
 Galima apsunkinti žaidimą. Čia sakoma 2 dalykai iš karto. Pvz.,“ Simon says raise your hand and Simon says touch your leg.“. Žaidėjai privalo pakelti savo ranką ir  paliesti savo koją.

„Simon says eat ice cream and touch your nose“- Žaidėjai privalo valgyti ledus, bet negali liesti nosies, kadangi to neliepė Saimonas.

Sunkiausias variantas:
Kai Saimonas pasako ką daryti, žaidėjai turi tai daryti nuolatos kol Saimonas pasakys baigti tai daryti, tuo tarpu Saimonas tęsia savo prašymus. Pvz.
Simom says touch your head.

Simon says touch your shoulder and Simon says stick your tongue out (iškišk liežuvį)

Simon says spin around and shout  JUMP. Vadinasi dabar žaidėjai turi suktis ratu, su viena ranka ant galvos su kita ant peties, su iškištu liežuviu, bet negali sakyti žodžio JUMP, kadangi Saimonas nesakė.
Simon says STOP touching your head and rub your stomach instead.(glostyti pilvą).

Žaidėjai turi nustoti liesti savo galvą , bet neglostyti savo pilvo, nes Saimonas to nesakė.

FLY –SWATTER GAME(musių muštuko žaidimas)

Padėkit kelis paveikslėlius, simbolius, skaičius lentoje. Suskirstom klasę į 2 komandas ir sustatom į eiles prieš lentą. Pirmieji 2 mokiniai turi po muštuką. Mokytojas pasako žodį, simbolį ar skaičių, o vaikai skuba  su muštuku paliesti  jį kaip galima greičiau. Vaikas kirsti į lentą gali tik 1 kartą. Pirmasis palietęs teisingą atsakymą laimi savo komandai tašką. Tada mokiniai bėga į eilės galą ir toliau žaidžiama. 
Kitas variantas- išrikiuoti vaikus į eilę prie lentos. Visi atsisuka į lentą, išskyrus paskutinį. Jis nusisukęs nuo lentos. Mokytoja stovi eilės gale ir rodo paskutiniam žaidėjui paveikslėlį, simbolį ar skaičių. Mokinys sušnabžda šį žodį kitam vaikui, šis sekančiam ir taip kol pasako pirmam žaidėjui, o šis šį žodį užrašo lentoje.

 Kad vaikai laikytųsi tylos, įsiveskite taisyklę, kad už triukšmą bus komandai atimami taškai

    Šį žaidimą galima žaisti supažindinant su nauja gramatine struktūra ar jos pakartojimu. Tai darykite kartodami sakinius su vienu ir keliais žodžiais užrašytais lentoje. Tai leis mokiniams išgirsti naujas ir sunkesnes struktūras pakartotinai, kol jie koncentruosis į žodžių klausymąsi , kurie yra lentoje.

TEAM  RACE –QUESTION AND ANSWER-(wake up)

Išdėliokit korteles klasės gale. Kitam klasės gale stovi komandos po 5-6 vaikus už nubrėžtos linijos. Tada vaikai choru klausia mokytojo (vėl žiūrim kokią temą einam):
What do you do?   Mokytojas atsako I am a dentist.

Išgirdę atsakymą, vaikai bėga prie kortelių ir ieško tos kortelės , kurios reikia.ir su ja grįžta prie savo komandos ir pelno jai tašką. Tuomet mokiniai mokytojo klausia vėl to pačio klausimo, tik mokytojas atsako kitu žodžiu, vaikai vėl bėga ieškoti kortelės.

Žaidimas baigiasi   kai visos kortelės yra išrenkamos, ir kiekviena komanda turi bent po vieną tašką.

Kalbos idėjos:

Klausimai gali būti pvz. tokie:

Clothing: What are you wearing? I am wearing skirt.

Past tenses:  Where did you go on holiday? I went to the beach.
Weather: What is the weather like? Its raining.

Proffesions: What do you do?  I am a doctor.

Telling the time: What time is it? Its one o'clock. 

Age and number: How old are you? I'm ten

Sports and past tenses: what did you do on this weekend?  I played tennis
Vietoj  paveikslėlių kortelių gali būti žodžių kortelės jei jų neturim pakankamai, bet geriau tinka paveikslėliai.
SHOPPING VARIANT
Suskirstyti klasę į komandas, bet ne daugiau kaip po 6 vaikus. Po vieną vaiką iš komandos paskiriama būti pardavėju. Jie eina į kitą klasės galą ir stoja už stalų , ant kurių išdėliotos kortelės ar tikri daiktai.

 Kiekviena komanda gauna po pirkinių sąrašą iš paveikslėlių ar žodžių,  ir po krepšį.

Komandos stovi kitame klasės gale už linijos. Po komandos „Ready steady go“ pirmieji nariai bėga prie pardavėjo. Pardavėjas sako:

-Hello, what would you like? Ar  What can I get you? Ar dar kitokią frazę

Atėję pirkėjai prašo po vieną daiktą iš pirkinių sąrašo. Sako: I'd like....

THE BIG FREEZE-(calm)

Visi žaidėjai vaikšto po klasę kol mokytojas pasakoja istoriją ar tiesiog vardija kokius nors daiktus. Vaikai atidžiai klausosi ką sako mokytojas, nes jam pasakius atitinkamus žodžius vaikai turi sustingti. Pvz. jei einam temą „Rūbai“ , tai vaikai išgirdę rūbo pavadinimą, sustingsta. Jūsų pasakojama istorija gali būti išgalvota, vaikai gali jos nesuprasti , bet jie turi sekti jūsų pasakojimą, kad išgirstų reikalingus žodžius. 

Kitas variantas, vietoje sustingimo vaikai gali suploti rankomis.

II žingsnis- klausymosi žaidimai įtvirtinant naują kalbą

Kai jau vaikai moka daugiau žodžių galima žaisti klausymosi žaidimų

Abracadanagram A (klausymosi ir skaitymo variantas)
Priemonės – žodžių ir paveikslėlių kortelės.

Suskirstyti klasę grupėmis. Kiekvienai iš jų duoti po krūvą kortelių iš kurių jie gali sudaryti klausimus ar sakinius. Kiekvienas žaidėjas pasiima po vieną kortelę. Mokytojas pasako sakinį pvz. ,,Daiva loves chocolate“ ir trys žaidėjai turi teisingai atsistoti į eilę ir teisingai sudaryti sakinį, o korteles laikyti taip kad visa klasė matytų.

Jei klasėje mažai vietos viską vaikai gali atlikti ant suolų. Kad mokytojui būtų lengviau, jis paskiria du geriausius vaikus, kurie apibėga aplink suolus ir pažiūri kaip vaikai atliko užduotis. Čia naudosime žodžių korteles, o vyresniems vaikam galime duoti paveikslėlių ir žodžių korteles. 

Galima pravesti tarp komandų varžybas, kuri komanda greičiau sudės teisingai sakinį kol mokytojas pasakys ,,abracadanagram“ arba ,,We are finished“.

Skaitymo variantas

Kiekvienai komandai duoti po krūvelę žodžių, bet nesakyti sakinio. Iš tų žodžių vaikai turi sudaryti sakinį ar klausimą patys (nebūtinai iš visų žodžių) greičiausiai atlikę užduotis komandos gauna taškus.

Jei jūs turite tokius žodžius kaip ,,Do, Does, you, he, she, they, like, likes, pizza“  jūs turėsite gerą variantą patikrinti kaip vaikai moka pasakyti sakinį ir sudaryti klausimą. Ir tai būtų Present tenses ir Present question kartojimas. 

Priemonės

Naudokite korteles. Paveikslėlių kortelės padės žodyną išlaikyti atmintyje, o žodžių kortelės padės su skaitymu.

Abracadanagram B (wake up)
Priemonės – žodžių kortelės

Duokite vaikams užbaigti parašytą pratimą. Jei einam kokia nors kalbos struktūrą (klausimai, atsakymai) tai galim vaikams duoti ant lapelių užrašytus ,,sujauktus“ klausimus (A), ,,sujauktus“ atsakymus (B). 
                            A                                                           B

You how old are?                                          Years am seven old I

Name your is what?                                       Jonas name my is

Vaikai dirba porose vieni ima lapelius A o kiti B ir kiekvienas dirba atskirai. Pasakius ,,Go“ A mokiniai dirba su klausimais B mokiniai su atsakymais. Vėliau A klaus B, o B atsakys į juos. Kai poros baigia darbą atsistoja. Kai yra atsistojusios kelios poros mokytojas gali pradėti ju klausinėti. 

All Change (Excitable)
Priemonės – paveikslėlių, žodžių kortelės

Vaikai stovi ratu, kiekvienas jų turi po kortelę, mokytojas šaukia du daiktus. Žaidėjai kurie juos turi susikeičia vietomis pvz. jei visi vaikai turi maisto korteles mokytojas gali sakyti ,,I like bannanas and milk“. Vaikai kurie turi korteles banano ir pieno keičiasi vietomis. 

Kiti sakiniai skirtingomis temomis.

,,Next weekend I will wind surf  and play tennis“.
,,On my farm there are pigs, sheeps“.

,,My mum is a doctor, my dad is a dentist“.

,,On Monday I am going to the bank and the supermarket“.

Klausymo ir skaitymo variantas

Žaisti kaip ir anksčiau, bet naudojam trumpas frazes, kurios užrašytos ant kortelių pvz. ,,Hello how are you?“ ant vienos – ant kitos ,,I am fine, thanks“ 

Arba ,, where do you live?“ ant vienos. Ant kitos ,,I live in Lithuanian“ ir taip kol kiekvienas vaikas turės po kortelę. Klausimai atsakymai gali būti surašyti ant skirtingų spalvų kortelių.

Skaitymo ir kalbėjimo variantas.

Užrašyti sakinį ant juostelės ir jį perkirpti pusiau. Tas sakinio dalis išdalinti vaikams. Mokytojas pasako visą sakinį, o tie vaikai kurie turi šio sakinio puses susikeičia vietomis. 

TRUE OR FALSE(calm)
Jūs įvardijat daiktą ar sakinį, o vaikai pasako ar tai tiesa ar melas. Pvz., Jūs rodot paveikslėli su obuoliu ir sakot „pear“, klasė turi sakyti „false“. Jei laikot pieštuką po kėde ir sakot: „the pen is under the chair“, klasė sako „true“.

Jūs galit padaryti sudėtingiau , pvz.,“Mary would have gone to the beach, but her friends didin't invite her“ , Jei tai sakote rodydami į paveikslėlį su paplūdimiu, tai bus tiesa (true), jei rodote į paveikslėlį su parduotuve, tai bus melas (false).

WHERE IS IT?

Esmė šio žaidimo ta, kad jūs kažką apibūdinat ir jūsų grupė tai piešia. Naudojat pieštuką ir lapą popieriaus. Jūs galit pasakyti nupiešti namą su 4 kambariais. Galit pasakyti ką nupiešti juose, pvz.„The bed in thebedroom“
Ar „In the bedroom is a double bed with two pillows and a pink duvet cover“ (pūkinis užvalkalas), ar  tik „Draw a bed. There is dog on the bed. There is a cat under the bed. Next to the bed there is a chair“.

Pirma padarykit tai patys lentoje. Tarkite aiškiai ir kartu pieškite. Tai nebus Leonardo da Vinčio varžybos, bet čia esmė greitis.

Vaikai gali patys pasirinkti paveikslėlį, jį apibūdinti kitam vaikui, kuris piešia. Vaikai gali dirbti porose. Jei turit skirtingų galimybių vaikus , tai  stipresni vaikai tegul apibūdina paveikslėlius. 
Šis žaidimas tinka prielinksnių ir plačiam žodyno panaudojimui, t.p. tinka plačiam žodyno panaudojimui, t.p. tinka skirtingom sakinių struktūrom. Vyresniems vaikams galima pasakoti būtajame laike, o kiti vaikai piešia.

III- STEP THREE-EASY SPEAKING GAMES
Jei jūsų klasė yra labiau įgudusi klausyme ir naujų žodžių supratime, jūs galite tęsti kalbos žaidimus
Find the pairs memory game A

Paimkite 2 tokių pačių kortelių rinkinius, juos sumaišykite ir paskleiskite ant suolo. Žaidėjas atverčia 2 korteles ir jas įvardina. Jei žaidėjas randa 2 tokias pačias korteles, jas pasilieka sau. Jei  neištraukia poros, padeda korteles į tas pačias vietas. Žaidimas baigiasi tada kai visos poros ištraukiamos.
Kalbos galimybės pritaikant šį žaidimą yra begalinės, jie gali būti sudėtingi, todėl jie nenusibosta.

Žodynui (vocabulary)-  kiekvienas žaidėjas paprasčiausiai įvardija korteles.

Frazės (Phrases)- kiekvienas žaidėjas pasako frazę su tuo žodžiu. Pvz., su paveikslėliais kur yra žmonės , vienas gali pasakyti tokią frazę kaip „a pretty girl“, „a tall boy“, su paveikslėliais su vietomis galima pasakyti „a big city“, „a small village“.
Sakiniai-(sentenses)-kiekvienas žaidėjas panaudoja vieną ar du paveikslėlius, pvz., jei naudosi korteles su maistu galima pasakyti tokį sakinį: „I like butter and milk“ ar „ I like butter, but I dont like milk“.

Jei jūs naudojat korteles su žmonėmis, žaidėjas gali pasakyti „Her name is Daiva“, „She is a dentist“ ar „She is from Spain“, ar „She is wearing a dress“
Kai kas gali pasakyti palyginimus: „The girl is taller than the boy“, „The girl is older than baby“.

Klausimai (Question)- žaidėjas gali sudaryti klausimus susijusius su tais paveikslėliais. Pvz., su rinkiniu apie žmones , vienas žaidėjas gali paklausti :“ what's your name?“, „Where does she live“.

Su dviem komandom žaidžiant, viena komanda traukia korteles ir sudarinėja klausimus, o kita komanda traukia korteles ir sudarinėja atsakymus. 
„ Where did you go last summer?“

„I went to London and Paris“

Find the pairs memory game B

Čia  žaidžiam kaip žaidime A, tik naudojamos žodžių kortelės. Čia kartu vaikai mokosi perskaityti žodžius.

HOT POTATO (karšta bulvė)

Vaikai sėdi ratu. Rato viduryje sėdi vaikas užrištomis akimis arba užsimerkęs. Visi mėto kamuolį, kaip karštą bulvę, kaip galima greičiau. Mėto tol, kol vaikas, sėdintis rato viduryje sušunka „hot potato“ .Jei klasėje nėra vietos, kamuolį  vaikai tegul mėto suoluose. Žaidėjas, laikantis „karštą bulvę“, turi atlikti kažką už fantą.
Fantų idėjos:
1. Name a picture cards

2. Make sntence or question using the target  language.
3. Ask a friend any question in english.

4. Name 3 things you like.

5. Answer a questions the teacher asks such as Do you have a sister?

6. Bounce a ball tem times and count to ten.( mušk kamuolį  10 kartų ir skaičiuok)

7. Do silly dance or sing song (kvailai pašok, ar padainuok)
8. Make someone laugh.
9. Walk across the room on your knees.

10. Pull a funny face

11. Say sentence about ladybird, dog, bear or  any other  topic.

Jūs galite patys vaikų paprašyti iš namų atnešti po 3 juokingus fantus, ir juos pasilikti sau ateičiai. Jei klasė didelė galit turėti po dvi karštas bulves.
Didelės klasės variantas:

 Naudokit šį žaidimą praktikuojant dainas ar eilėraščius. Jei jūs ankstesnėje pamokoje mokėtės dainelę, o sekančioje norit pakartoti. Kol klasė dainuoja ar deklamuoja, vaikai mėtosi „karšta bulve“. Jūs turit turėti mažiausiai 1 bulvę dešimčiai žaidėjų. Numatykite bulvės kelią ir jo laikykitės. Kažkur dainos metu jūs garsiai suplokite rankomis. Tas mokinys pas ką bus „bulvė“ turės atlikti užduotis.
Daugiau pažangesnis variantas:

Kol bulvė juda iš rankų į rankas, vaikai turi sakyti žodžius prasidedančius iš konkrečios raidės, pvz., raidės B.. Žodis negali pasikartoti du kartus, mokinys negali išmesti bulvės tol kol nepasakys žodžio-o tai yra galimybė jį sugauti su „bulve“ rankose.
Kitas variantas –galima sakyti žodžius susijusius su tam tikra tema: animals (gyvūnai), profesijos, pastatų rūšys, tokios kaip bankas, viešbutis ligoninė, ar  šalys, spalvos. Po kiekvieno raundo keičiam temą ar raidę.
Dar vienas variantas:

Vaikai sako žodžius iš tos raidės, kuria  baigėsi prieš tai sakytas žodis. Pvz., jei mesdamas bulvę, vaikas pasako egg, tai kitas vaikas turi sakyti žodį įš raidės g.
PICTURE FLASH CARD (calm)

    Laikykit rankose korteles ir rodykite jas po vieną vaikams. Vaikai turi jas įvardinti.
   Suskirstykite klasę į komandas ir duokite jiems 10 sekundžių įvardinti jūsų rodomas korteles. Būtų idealu jei turėtumėte chronometrą ir  paskirkite vaiką , kuris skaičiuos žodžius. Neleiskite vienam vaikui  vardinti visų kortelių. Įsiveskite taisyklę, kad vaikas gali pasakyti tik 1 kartą. Laikykite kortelę neilgiau 2 sekundes. Tokiu būdu galėsite greitai patikrinti vaikų žodyno žinias.

PASS THE BOX (Wake up)

Priemonės: dėžė ar kelios dėžės su rinkiniu kortelių ar daiktų, pvz. žaislų, vaikiškų baldelių.

Mokytojas turi dėžę su dangčiu, kurioje yra paslėpti daiktai. Groja muzika, ar žaidėjai dainuoja, ar sako eilėraštį.  Tuo pat metu vaikai per rankas leidžia dėžę. Nelauktai nutraukit dainą. Žaidėjas, kurio rankose atsiranda dėžė, nutilus muzikai, atsidaro dėžę ir išsitraukia iš jos kortelę ar daiktą. Įvardija  jį. Jie gali   pasakyti sakinį su tuo žodžiu, arba atsakyti į mokytojo pateiktą klausimą (priklausomai nuo klasės žinių lygio). Jei žaidėjas negali įvardinti daikto ar atsakyti į klausimą, jam gali padėti kiti vaikai, bet už tai turi atlikti fanto užduotį. Kad dėžėje nesibaigtų daiktai ar kortelės, prieš žaidimą išdalinkite vaikams korteles. Vaikas , atidaręs dėžę ir išėmęs kortelę, vietoj jos įdeda savo kortelę. 
Sudėtingesnės kalbos idėjos:

Čia yra keletas klausimų:

 What is it?  ,      Where does it live? ,  What sound does it make? (if you are practising animals or musical instruments for example) , What is used for?, Wich room is it in? (for furniture or household items),
 What colour is it?,  Is it useful?,  is it something we need and why? , Would you want  one? why?
Is it alive or dead?  Do you like it?

IV STEP FOUR

 CONSOLIDATING WITH MORE DEMANDING SPEAKING GAMES

BANG(wake up) –šūvis
Mokiniai stovi rate, mokytojas jo viduje. Jis yra kaubojas. Mokytojas vaizduoja kad šaudo. Šaudo į mokinius „antis“ iš žodžių ar sakinių. Šauna iš karto į dvi antis. Jos atsišaudo atsakymais. Greičiausiai teisingai atsakęs mokinys laimi, o neatsakęs iškrenta iš žaidimo. Žaidžiam tol kol lieka du mokiniai. Šie mokiniai eina vienas nuo kito per 4 žingsnius, kuriuos skaičiuoja mokytojas. Tada mokytojas pasako žodį, o mokiniai atsisuka ir „šauna“ vienas į kitą atsakymą. Taip bus jei grupėje yra 10 mokinių. Jei mokinių yra daugiau nei 10, tai geriau kad mokiniai žaistų visi, nes iškritę pradės triukšmauti. Tegul vaikai turi po tris gyvybes. Žaiskit tol, kol vienas žaidėjas praras visas gyvybes.
Čia yra keletas pavyzdžių, kaip mokytis su šiuo žaidimu:

 Žodyno idėjos:

Mokytojas sako pvz, „green“, tie mokiniai į kuriuos rodo (šauna) mokytojas turi pasakyti bet kokią kitą spalvą.

Jei mokytojas sako pvz, gyvūno pavadinimą, tai mokiniai turi pasakyti kitą gyvūną.

Kitas žodyno variantas yra tas, kad mokytojas pasako žodį, o vaikai turi pasakyti kitą žodį iš tos pačios raidės. Pvz, jei pasako žodį „cup“, tai vaikai turi sakyti žodį iš C raidės.

Galima žaisti taip, kad mokytojas pasako žodį, o vaikai sako žodžius susijusius su šiuo žodžiu. Pvz, mokytojas pasako „CUP“, vaikai sako žodžius kaip „tea“, „coffe“, „plate“, „teaspoon“.
Jei sakot daiktavardį, vaikai taip pat galvoja daiktavardį, jei sako veiksmažodį, vaikai t.p., jei būdvardį- vaikai irgi.

Frazės:

Praktikuoti trumpas frazes; Mokytojas pasako dalį sakinio, o vaikai turi pabaigti pagal tam tikrus mokytojo nurodymus, pvz., jei praktikuojam būdvardžius, tai mokytojas gali sakyti „girl“, vaikas gali sakyti „a tall girl“, „a pretty girl“ ir pan.
Taip pat darykit jei norit įtvirtinti prieveiksmius (adverb) . Mokytojas sako: „read a book“, mokinys gali atsakyti „read a book slowly“.

Pilno sakinio:
Mokiniai gali sudarinėti sakinius su mokytojo pasakytu žodžiu. Jei mokytojas nori pakartoti present simple, tai 
Jis gali sakyti „Every morning, every day,  every evening, on Mondays“, o vaikas gali sugalvoti sakinį , pvz
„I brush my teeth every morning“.
