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Mokytoja Ilona Pakalkienė

2 valandos

Siektinos vertybinės orientacijos:
Smalsumas naujovėms; 

polinkis mokytis naujesnių veiklos būdų; 

kūrybiškumas;

atsakomybė už savo veiksmus; 

gebėjimas dirbti poroje;

atidumas, dėmesingumas.

Tikslas - sudaryti sąlygas moksleiviams tenkinti vaikišką smalsumą, ugdyti intelektualinius gabumus,  suteikti darbo kompiuteriu įgūdžių. 

Uždaviniai

· Supažindinti su informacijos formų įvairove ir sudaryti galimybę jas patirti;

· Siekti, kad mokiniai bent minimaliai naudotųsi pagrindinių informacinių technologijų žinių ir sąvokų sistema;

· Taikyti informacines technologijas savo veiklos srityse;

· Gebėtų naudotis kompiuterinių žaidimų teikiamomis galimybėmis; 

· Žadinti  smalsumą, pasitikėjimą savo jėgomis.

Darbo būdai ir metodai

Mažųjų grupių mokymo metodas (vienu metu mokoma nuo 2 iki 10 mokinių),  mokymasis bendradarbiaujant, pokalbis,  spausdintų šaltinių metodas, savarankiško darbo metodas.

Mokinių žinios, gebėjimai ir įgūdžiai, darbo rezultatai

Gebėti mąstyti, priimti sprendimus, kompiuteriniuose žaidimuose pritaikyti integruotas mokomųjų dalykų žinias, kompiuterinio raštingumo įgūdžiai, darbo kompiuteriu įgūdžiai,  praktinės informacinės veiklos įgūdžiai, savarankiško darbo įgūdžiai.

Literatūra ir kita mokomoji medžiaga

Įvairūs  didaktiniai kompiuteriniai žaidimai: CD Mokomasis lietuvių kalbos žaidimas 3-4 klasei, CD  Mokomasis lietuvių kalbos žaidimas 1-2 klasei, CD  „Dešimtukas“,  CD „Šaltinėlis“, internetinė svetainės: http://portalas.emokykla.lt; www.mokinukai.lt.
Teminis planas (1 -2 klasės)

	Eil.

Nr.
	Tema
	Valandų skaičius
	Pastabos

	1
	Saugaus darbo reikalavimai informatikos kabinete. 
	1
	

	2


	Pažintis su kompiuteriu. Trumpa istorija. Elgesio prie kompiuterių aptarimas. Kompiuterių nauda ir žala.
	1
	

	3
	Kompiuterio įjungimas ir išjungimas.
	1
	

	4
	Klaviatūra. Klavišų paskirtis. Susipažinimas su klaviatūra (žaidimas).
	2
	

	5
	Spalvinimo programėlė (pelės valdymui įtvirtinti).


	2
	

	6
	Mokomasis kompiuterinis lietuvių kalbos žaidimas „Šaltinėlis”.


	6
	

	7


	Darbas su mokomąja kompiuterine programa „Kengūros treniruočių laukas“.
	4


	

	8
	Pažintis su internetu. Mokomieji žaidimai ir pasaulio pažinimas („Miško tyrinėtojas“, „Pievos tyrinėtojas“, „Tvenkinio tyrinėtojas“ (http://portalas.emokykla.lt)).
	4
	

	9
	Mokomieji matematiniai žaidimai „Dešimtukas“.
 Mokomieji matematiniai žaidimai „Penkios antys“, „Penki sniego seniai“, „Penkios išdykusios beždžionės“, „Penkios žalios varlytės“, „Dešimt dešrelių“, „Vabalai“ (http://portalas.emokykla.lt). 
	6
	

	11
	Dalyvavimas konkurse „Matmintinis“.


	4
	

	12
	Išmoktų operacijų kartojimas ir įtvirtinimas.


	1
	

	
	Iš viso
	32
	


Teminis planas (3-4 klasės)

	Eil.

Nr.
	Tema
	Valandų skaičius
	Pastabos

	1


	Saugaus darbo reikalavimai informatikos kabinete. Kompiuterių nauda ir žala. Elgesys  prie kompiuterio.
	1


	

	2


	Paieška interneto svetainėse. 
	4


	

	3


	Kūrybiniai darbai Paint, Tux Paint  programose.
	4


	

	4
	Dalyvavimas konkurse „Matmintinis“.
	4
	

	5
	Teksto rengimas kompiuteriu (Sveikinimo rašymas).
	1
	

	6
	Mokomųjų žaidimų paieška internete.  Mokomieji žaidimai ir pasaulio pažinimas („Miško tyrinėtojas“, „Pievos tyrinėtojas“, „Tvenkinio tyrinėtojas“ (http://portalas.emokykla.lt))
	4
	

	7
	Elektroninis paštas, jo privalumai.
	2
	

	8
	Teksto rengimas kompiuteriu (skelbimo rašymas).
	1
	

	9
	Mokomieji žaidimai pradinukams. („Gyvūnų garsai“, „Garsų safaris“, „Mieguistas ūkininkas“, „Raidės“, „Ką mergaitei daryti?“, „Uogų pyragėliai“, „Mėtiniai sausainukai“. (http://portalas.emokykla.lt)).
	2
	

	10


	Darbas su mokomąja kompiuterine programa „Kengūros treniruočių laukas“.
	4


	

	  11


	Mokomės žaisdami. Mokomasis lietuvių kalbos žaidimas 3-4 klasei;  1-2 klasei.
	4


	

	  12


	Išmoktų operacijų kartojimas ir įtvirtinimas.
	1
	

	
	Iš viso
	32
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